Optische Tauschungen:
wird die Hand weniger getauscht als das Auge?
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1 EINLEITUNG | 3, MULLER-LYER ILLUSION | 4. KONTROLLEXPERIMENTE

Der Greifeffekt der lllusion ist groRer als der Wahrnehmungsef-
fekt. Die perfekte Ubereinstimmung, die wir bei der Ebbinghaus /
Titchener lllusion gefunden hatten, lieR uns eine solch gute Uber-
einstimmung auch fir die Muller-Lyer lllusion erwarten. Daher
wurden Kontrollexperimente durchgefiihrt, die untersuchen soll-

Plastikstab ———% ten, ob die Wahrnehmungsaufgabe und die Greifaufgabe hinrei-
chend ahnlich waren.

Dorsaler Pfad: Motorik BEMERKUNG: Da die Kontrollexperimente nur Unterschiede des

« Goodale & Milner (1992) schlugen eine Neuinterpreta- * Stimuli:
tion der 2-Pfade Theorie zur visuellen Wahrnehmung Entweder: .. oder:
vor: Visuelle Information sollte im dorsalen kortikalen
Pfad fur die Zwecke der Motorik verarbeitet werden,
wahrend sie im ventralen Pfad fur die Objekterken-
nung verarbeitet werde:

Die Miller-Lyer Figuren waren zusammengesetzt aus einem Plastik- Wahrnehmungseffektes unter verschiedenen Bedingungen te-
stab (der gegriffen werden konnte) und den Pfeilspitzen die auf sten sollten, wurden aus praktischen Griinden alle Reize auf ei-
einem Monitor direkt unterhalb des Plastikstabes dargeboten wur- nem Monitor prasentiert. Damit wurde in Kauf genommen, dal3 die
den. (Lange der Plastikstabe: 40, 43, 46, 49 mm, Breite: 7 mm, Hohe: Mller-Lyer Figur nun konsistenter erschien und insgesamt zu
5 mm). grolReren Wahrnehmungseffekten fihrte. Unterschiede zwischen
einzelnen Bedingungen sollte dennoch erhalten bleiben.
VerschluRbrille
s
mememporar VENtraler Pfad: Wahrnehmung o
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: gliizgﬂi:gﬁgﬁ?;gg;g&%ﬁ:;e d\;véczﬁgeEE&':gegguf:r \\’1«6(\\2\53\)"\@\ Kdnnte es sein, dal? der Vergleichsreiz ZuU nahe am Zielreiz war -

Illusion das Greifen weniger beéianuBt als die Wahr- ?"é\\?c?\\"g‘)\\k\"@"?’(\‘ und daher ebenfalls noch der lllusion unterla_\g? !Z)les YvUrde zu e|_-
nehmung (Aglioti, DeSouza & Goodale: 1995) g\:h\o(g\\o\(’ ner kleineren gemessenen Wahrnehmung|l[u5|on fuhren._ In ei-
’ ’ ' nem Wahrnehumgsexperiment (ohne Greifen, alle Reize auf

_ . , _ , _ einem Monitor prasentiert) wurde diese Moglichkeit getestet. Die

OOO o9 ’ Scrr?llfj?stgrgi]ﬁ:ediglee\;zr:lc?srg];ennvssgiepliztllalzgagi.eslfe:rs%?wegeﬁrgr;‘?er- Stimuli waren geometrisch unverandert, allerdings wurde der

O (19 begonnen h’atte ?‘open loop conditio’n") Vergleichsreiz an drei verschiedenen Positionen prasentiert:
. Entspricht Wahrnehmungs-
O Ebbinghaus / Titchener illusion « Wahrnehmungsaufgabe: Es wurde parallel zu der lllusionsfigur ein a”f“Kbe:" ereffexperiment
Vergleichsbalken auf dem Bildschirm dargeboten (Abstand 80 mm).

e ISO mm

° In frUhirgr:j_Poséir_n éTWK”98,_ TeaIP_Qﬁ, EC\f/|P 98) ha;t— Dieser sollte von den VPn auf die gleiche Lange wie der Plastikstab >—<Is‘”“rn > —
ten wir flr die Ebbinhaus lllusion gleiche Einflisse au eingestellt werden. H 8 mm R N

Wahrnehmung und auf Greifen beschrieben.

. Pos Y * Posxy Pos X P4
e Zudem hatten wir Experimente prasentiert, die nahele- Ergebmsse '\ ! 7
gen, dal3 die Befunde von Aglioti, DeSouza & Goodale . Grasping 5 Perception “ " ’/
(1995) durch Unterschiede zwischen der Greifaufgabe oo Fmsout 1 o Fmom Mean Effect of lllusion
und Wahrnehmungsaufgabe zustande kamen. 78| T e s var 48| T e sevar . 6 N =8 I
» Daprati & Gentilucci (1997) hatten die Mdller-Lyer Illu- 46 Spro I “““““““““““““ ] “““““““““““““““““““

sion untersucht und einen Effekt der Illusion auf das
Greifen gefunden. Dieser Effekt schien etwas kleiner
zu sein als die in den Wahrnehmungsmalfien gefunde-
nen Effekte (wenn auch nicht signifikant). Allerdings
wurden keine klassischen Wahrnehmungsmal3e ver-
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wendet: Die VPn zeigten entweder die Grof3e mit Zei- P 1} R e . ANOVA Factr | p

gefinger und Daumen (sie konnten ihre Hand dabei 6620 23 26 29 35 3 26 29 Positon 93

sehen) oder sie zeichneten eine Linie, die der wahrge- Size of Bar [rm] Size of Bar [mm] 0 Fosv Pos XY Pos X

nommenen GroRRe entsprechen sollte (in diesem Falle ANOVA Facior | ANOVA - Factor | p . o . ;

konnten sie weder Hand noch Linie sehen). Barkrg | < 0001 Barkengh_[< 0061+ Die Position des Vergleichsreizes
scheint irrelevant zu sein!

Mean Effect of lllusion
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Miller-Lyer lllusion -] SR E TR AT .
* In der vorliegenden Studie sollte untersucht werden, S J‘ ““““““““““““““““““““““““““““““““ ] 6 P RASENTATIONSDAU ER
ob in der Miiller-Lyer TAuschung ein geringerer Ein- gz-f’ “““““““““““““““““““““““““““““ T ]
flul auf das Greifen als auf ein klassisches Wahrneh- S T 11 1 Die VPn sahen die Reize in der Greifaufgabe nur solange, bis sie
mungsmalf gefunden werden kann. Wir wahlten als LBpr| e 1 anfingen ihre Hand zu bewegen. Diese Zeit betrug im Mittel 800
WahrnehmungsmalR eine Einstellprozedur. o e 1 = S msec. Konnte es ;ein, dai digse kurze _Prasentationsdauer den !I—
0.5F ] e 1 | peteen craspng lusionseffekt beeinflut? In einem zweiten Wahrnehumgsexperi-
ment wurde diese Mdglichkeit getestet. Die Stimuli waren

.s 0 - -
2 AB HANGIGE VAR|ABLEN crasping Adjustment geometrisch unverandert und wurden zu unterschiedlichen Préa-

: : - - sentationsdauern dargeboten.
Grelfen erd von der Muller-Lyer ”IUSIOn « Einstell - Bedingung: Die VP stellte den Vergleichsreiz so ein,

stark beeinfluf3t! daR er ihr gleich lang wie der Zielreiz erschie_n. Dies_e Bedi_n-
gung entsprach der Wahrnehmungsaufgabe im Greifexperi-
ment. Es gab insbesondere keine Zeitbeschrankung.

Greifen

Maximale Handoffnung (Maximum Preshape Aperture):

maximale Handoffnung
A (Max. Aperture)

g2 : 7 ZUSAM MENFASSUNG » Konstante - Stimuli Bedingung: Die VP sah die Reize lediglich
% : e des . fUr 16QQ msec und muBte ent§che|den, op ihr (_Jler \_/erglgchs—
B/ i : S S Objektes reiz groRer oder kleiner erschien als der_.Z|eIr§|z. (die Prasenta-
T . ! ! :. + Es konnte ein starker EinfluR der Muller-Lyer lllusion auf das Grei- tionsdauer wurde doppelt so lange gewahlt wie in der
ST Groven—Ablegen > fen nachgewiesen werden. Dieser Befund wiederspricht der Auffas- Greifaufgabe, da dort lediglich der Zielreiz zu verarbeiten war -
Griffes desOb-  des Ob- sung, daR unser Greifen optischen lllusionen nicht (oder nur nun aber sowohl Zielreiz als auch Vergleichsreiz zu verarbei-
jektes jektes minimal) unterliege. ten waren).

* hangt linear von der GroR3e des gegriffenen Objektes « Der Befund deckt sich mit der Literatur, da Daprati & Gentilucci 12 Mean Effect of lluston

ab und ist daher ein Maf3 fir die vom motorischen (1997) ebenfalls einen Greifeffekt in der Miiller-Lyer lllusion nach- N=5 Entspricht Wahrnehmungs-

System verwendete GroReninformation. weisen konnten. 10f [ 1 juieaveimCrefexperiment
* existieren keine anderen Informationsquellen, so muf3 « Interessanterweise ist in unserer Studie der Greifeffekt sogar gro- gf . /

diese GroReninformation visuell generiert worden Rer als der Wahrnehmungseffekt. Unsere Kontrollexperimente = /

sein. Daher erlaubt die maximale Handoffnung Ruck- legen nahe, daR dies auf die kiirzere Prasentationsdauer in der E T “““““““ 1

schliisse uber die Verarbeitung visueller Information. Greifaufgabe zuriickgefiihrt werden konnte. 4o 1
« Die Greifbewegung wurden mittels eines Optotrak - + Eine weitere Moglichkeit fiir einen grolReren Greifeffekt ist die prin- T R ] s p

Systems dreidimensional registriert. zipielle Konfundierung von ObjektgréRe und lllusionseffekt in der Teween |

Mduller-Lyer lllusion: Die GesamtgréRe der Muller-Lyer Figur, die Sonst (L6 520 pv— condiions
Wahrnehmung illusionar gréfRer wahrgenommen wird, ist auch tatsachlich gro3er

« Einstellprozedur: Die VPn sollten Vergleichsreize auf (durch die Pfeilspitzen). Es ist daher denkbar, daB die VPn “fehler- Eine kurze Prasentationsdauer

die gleiche GroRe wie den Zielreiz einstellen. hafterweise” nach diesen Pfeilspitzen gegriffen haben - und man

einen groReren lllusionseffekt erhlt. vergrof3ert den lllusionseffekt!



