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Abstract
Lieser Bericht beschreibt die
Fealisierung einer Namelist=Routine

unter dem Betrietssystem RSX=11M der
Firma [igital Equipment Corp. GmkH, die
im Projekt Datenerfassung am Institut
fuer Plasmaphysik entwickelt wurde. Die
Eeschreibung 1ist in die nachfolgend
aufgefuehrten Kapitel unterteilt.

Kapitel 1 enthaelt eine allgemeine
Eeschreibung der Namelist-Routine und
definiert die Anforderungen an den
Eerutzer.

In Kapitel 2 werden die Funktiomnen der
einzelnen Procramnme detailiert
aufgezeigt.

Kapitel 3 enthaelt eine Zusammenstellung
der Fehler WNachrichten, die von der
Mamelist-Routine ausgegeben werden.

Namelist




Beschreiturg einer Namelist-Koutine fuer REX=11M.

1. Allgermeines

pie 1im Fclgenden zu besprechende Routine soll es den
Benutzer ermceglichen, Daten waehrend der Ausfuehrungszeit
zu aendern. Ausserden sollen die Vorzuege der
NAMELIST-Arweisung, aehnlich wie sie in FORTRAN IV tLPestehen
zugaenglich gemacht werden. Es sollen also Paten in einenm
frei waehltaren format ein- und ausgegelen werden. Cie
vorliegende Realisierung laeuft unter dem RSX=11HM
Betriebssystem der Firma Digital Equipment Corp. GmiH.
Liese EFeschreibtung setzt voraus, dass der Lecser pmit dem
Betriebssystem urd mit dem PFessage Output Ancilliary Contrcl
Erocessor vertraut ist,

- Eei der Aenderung von Daten soll es fuer den Benutzer
- unwichtig =sein, ob es sich hierbei um Integer, Floating
Point, [iterale oder Logical Variatle handelt. Ferner scll
es mceglich gemacht werden Vektoren zZu aendern. Die Eingate
der Daten soll scwohl einzeln, als auch in Form einer Liste,
- wobei die Flemente durch Komata getrennt sind, erfolgen
koengen. Weiter soll die Vervwendung eines
Fepetition - Faktors und die Schreibweise A : B (A < B),
also A,2+41, ... E=-1,B ermoecglicht werden. Bei der Aenderung
von Vektcren soll der Benutzer durch 1Indizierung djeden
teliebigen Speicherplatz irnerhalb des Vektors ansprechen
und aendern koenren.

Beisrpiel:

gegeten sei folgender Vektor

BAME:  .WCRT 1,2,3,4,5,6,7
Eingabe-2eile

MAME(5)=1;

Der Vektcr wird wie folgt geaendert

HAEE: .ECE[ 1,2,3'“' 116'1
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Als letzte Fingate - Variante ist noch zu erwaehnen, dass
rehrere Variabtlen in einer Zeile geaendert werden koennen.
In diesem Fall gilt dann, dass die einzelnen Variablen durch
ein Semikclorn getrennt werden muessen. Unabhaengig davcn
ist die Fingate fuer eine Variatle in jedem Pall mit einem
Semikoler alzuschliessen.

Beispiel fuer eire Eingatezeile:

ALPHA = 345, 3BETA = 3.,5.,10.; GAMMA = 5. : 10.,100.;

Curch diese Fingete wird der gleiche Effekt erzielt, als
Wwenn der Eerutzer bei der Erstellung des Erogramms folgende
Sequenz geschrielen haette:

ALEER2: » WOEL 5. ,5.,5.
EET2: « WOKD 3.,5.,10.
GAHEA: .HOED 5"6.'7.'8.'9.'100'100.

[ie Ausgalte der chen ‘teschriebenen Variatlen haette dann
foloendes 2ussehen:

BLEEA [L] = 5 5 5
EETA (L[ = 3 5 10
GAMMA {L] = 5 7 8 9 10 100




1.1 Eeschreiltung der NAMELIST - BLOECKE

Um diese NAMELIST-Verarteitung zu ermoeglichen, 1ist es
notwendig, dass die Datenorganisation bei der Erstellung des
Prcgrames {alsc vom Benutzer) in einem testimmten Format
vorgenommen wird.

Cie Daten ~ruessen in Form von Bloecken aufktereitet werden.
Liece Blcecke enthalten neben den Daten, den Namen der
variablen, die Art wund die Anzahl der Daten. Ein Flag in
den Ploecken gibt an ot sich die Daten direkt im Anschluss
an den beschreitenden Teil tefinden, oder ot ein Fointer zu
den LCaten im Elock enthalten ist. Die Blcecke werden inm
Folgender ¥ C B 's genannt.

Las Format der NCB's ist wie folgt:

NCB

C -=> NCB enthaelt direkt
folgend die Daten

- + PTR := Pointer zum naechsten NCB
ETE i
-_— | NAME == Name der Variablen,
N § A | maximal 6 Char. lang
i
M 1 E | FLAG == Fruefbkyte (0/1)
i
i
|

FLAG | CCCE(

+
|
|
i
i
i
| -
]
|
i
|
|
i
!
+

i 1 => NCB enthaelt Pointer zu
r i den Daten
i
CAT2 cr RLE({ CODE 2= Zahlencode analog zum Message
-— + Cutput Pseudo=Device MO:
(A,D,E,O0) und die Codes B und ¥
E := Binary
A := ASCII Text String
L 2= dezimal %kort
E := Floating Point Coppel=-Wort
0 = Oktal Wort
Y := Cctal Byte
ADR#——ee ¢ L] := Anzahl der belegten
i CA1A ! Bytes im Daterbereich
| Cr 1

|Undefiniert|
g - +




Fuer den Fall, dass als Ccde B angegeben wird, ist M wie
folgt zu definieren:

Iow corder Eyte : 1 oder Z
::= logical Byte
::= logical Word

High order Byte : 0...15 dezirmal
Stelle des Bits innerhalt des Wcrtes oder

Bvtes

—— i - — i —— i ——— ————

Las Programm erkennt nicht, Wenn M
unkorrekt definiert wurde. Sollten in
einem solchen fehlerhaft definierten NCB
Aenderungen gemacht werden, sc kann
dadurct Code zerstoert werder. Ein
Fehler kann jedoch durch die Kcntrolle
des Cutputs erkannt werden.

1.2 Verkettung der NCB's

Cie Verkettung der NCB's 1ist ringfoermig und vie £olgt
vorzunehmen:

ETE 14mmmm + PTR2#4—————m + PTR3 #mmmm e +

Bl v ¥ EIHd g >1 PTR1 {-+
R S—— 4 L P i o +
| 1 NCB1 1§ | NCB2Z | I NCB3 1 1
i L e + fer——— + + +
i !
o et S o o o o e e e S e e e S S S +

Cie Uetergake der NCB's an die NAMELIST=-ROCUTINE erfolgt dann
ueber einer Fararseter, der auf einen belietigen NCB =zeigt.
Ein weiterer Peérameter ist erfcrderlict, um vaorher zu
defirierer, welche Funktion die NAMELIST- ROUTINE ausfuehren
soll; «c¢b cie 2ine Dateneingabe, oder Datenausgate
unterstuetzen soll.
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1. 3 Verwendung des Makros NCE

Cie obten teschriekenen NCB's koennen mit Eilfe eines Makics
das in der Systen Litrary enthalten 1ist definiert werden,
Tas Format des NCEB Makros ist wie folgt:

lat: NCE rxt,nar,flg,typ,adr,len,msk

laks 2:= [at zur Adressierung des NCB's

nxt ::= [al des naechsten NCB's (identisch PTIR
in Kapitel 1.1)

nam ::= Xame der Variabler

flg ::= Fruefbtyte ; hier sind folgende Werte definiert:
»SL.LCL => 03 Caten sind 1lokal
MS.EMT => 13 Daten sind remote

tye ::= aneélog CODE in Kapitel 1.2

adr =:= Adresse der Variatlen, die mit diesem NCE
teschrieten wird {werden) oder urdefiniert,
vern die Variable{(r) lokal im NCE
enthalten ist (sind).

len ::= [aenge des Catenbereichs in Bytes (beachte msk)

rsk =:= [ieser Farameter wird nur definiert, wenn der Ccde

identisch P ist. FEr gitt dann die Stelle des Bits
an, das adressiert werden soll.

wenn dileser Parameter definiert ist, dann muss

len gleich 0 oder 1 sein, abhaencig davco, cb

dac Bit in einem Byte oder Wort definiert ist.

Reicsriel:

NCB1: NCE MCB2,NAME?1, KS.RMT,D,V1,4
MEBz: NCE NCF3,NAMEZ,NS.LCL,A,, 3
A8CII ,AEC/
El: «EXTE 1
NCB3: NCE NCE1,BITO1,NS.RMT,B,B1,1,0
vi: +ELK % Z :Wort Vektor, Laenge=2




In dieser PBeispiel werden drei NCB's definiert. Der erste
NCB beschreilt einen Vektor von zwel Dezimalzahlen, die
"remote® vor Flock definiert sind, und kann durch NCE]1
adressiert werder., Er zeigt auf demn zweiten NCBE, dessen
Adresse NCBz 1ist und der selbst auf den dritten NCB zeigt.
Im zweiten NCB wird ein Vektor von drei ASCII Zeichen

tesckrietern, [ieser Vekteor tefindet sich direkt im
Anschluss an den NCB {"lokal"). Der dritte NCB, der zurueck
auf den ersten NCB zeigt, beschreibt ein Bit, das ‘'remote"

unter der Adresse B1 definiert ist. Gitt man diese Daten
ueber die Namelist=Routine aus, wird fclgende Sequenz
gelistet.

NAME1 ([L1 = 0 0
NAMEZ [A] = ABC
EITC1 [E} = 1

[




1.4 Cefiriticn der Eingabe-=-Syntax

Cie Syntax der Eingabezeile 1ist, wie schon in Kapitel 1

teschrieken, wie folgt:

KINPUT> ::= <IEEM> { <TEEFM> <INPUT> | <END>
<TERM> ::= <STEK> = <SECU>
<STR> ::= <NAKE> { <NAFE> { <CNT> )

<NAME> ::= ASCII Char. String {max. © Char. lang
élpha numeric)

<CNT> ::= <KILEC> | <OCT>

<DEC> ::= [ecimal Integer mit oder otne Vorzeichen

<QCT> ::= Cctal Integer

<SECU> =::= <LCATA> ; | <LCATA> , <SEQU>

<DATA> :2:= <VALD> | <CNT> % <VAL> | <VCI> = <VCT> |
{ ' <STIRNG> ?

<VAL> ::= <CNT> { <FLI> | <ASC>

<FLT> ::= Floating Foint mit oder ohre Vorzeichen |
{ <FLT> E <EXP>

<EXE> ::= <LEC> 2 - stellig
<KVCTI> ::= <CNT> | <ASC>

<ASC> ::= single ASCII Character
<STENG> ::3= ISCII Character String

<ENL> ::= Leerzeile | Control Z-Input
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1.5 2ufruf des Progranmms

Ter Aufruf des Programms erfclgt in Assembler-Sprache mit:
SCALL NMLIST,<NCE,IO,ABO>

oder in FCFTEAN mit:
CALL NMLIST(NCE, IO, AEOQ)

NCEB
I1c

Fcinter auf 1. NCB

Name einer Variablen, der zuvor entweder
ASCII 1 oder O zugewiesen wurde

Adresse elner Variablen, die als Flag denm
rufenden Prcgramm anzeict, ok Control
Z2-Input eingegeben wurde. Eine solckhe
Fingate wird darch A EO gleich e
angezeigt. Sonst 1ist AEOQ gleich "O". Um
den Definitionen unter dem Betrielbtssyster
ESX=114 Zu entsprechen, scllte das
Hauptprograrm fuer ABO gleich "-1" (also
Control=Z=Input) btkendet werden.

ion

se se

AEC

Wird als zweiter Parameter I angegeben, so wird zunaechst
ein Cutput der uetergetenen NCB's vorgenomuen. Danach ist
das Prograns im Inprut - Mode und meldet sich mit:

INECT 7

Es koenren nun die Daten geaendert werden. Bei der Eingate
ist es moeclich die Zeile an jeder Stelle abzubrechen und
rit einer Fclgezeile fortzufahren, solange die
Eingabe=Syntéx teachtet wird. Soll der Inrut Modvus
unterbrochen oder beendet werden, so wird eine Lecsrzeile
eingegeten. Alle NCB's wercden daraufhin ausgegeber. Es
koernen nur eventuell Korrekturen an der Eingabe vorgenomren
werden. [as Programm meldet sich nach Abschluss der Ausgate
mits:

MOFE ?
Soll das Frogramn endgueltig abtgeschlossen werden, o Muss

ein 7weites nmal eine Leerzeile eingegeben werden, sonst wird
neue Eingate verlangt,




Feispiel:

Cas Programm wurde mit SCALL NMLIST,<NCB,I,ABO> aufgerufen,
Es felgt nun als erstes der Cutput aller NCB's

CUTEUT ALLER NCE'S

INPUT?_ NAPFE = 1,2,3;<CR>

INPTIZ_ <CE>

CUTEUT ALLER NCE'S

Anstelle der Eincate
KAME = 1,2,3; <({BE>
koennte auch geschrieben werden:

INEUT?_ KRAFE <CE>

INEUT2 = <CB>

INEUT?_ 1,<CH>

INEUT?_ 2 <CE>
r

""""" 3: <CR>

Es wuerde der gleiche Effekt erziehlt.
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1.¢ Cefiniticn des Ausgabeformates

Fie Ausgate der Variablen hat folgenes Standard Format:

MAME  [CCDE] = VALUE

NAME =::= Name der Variahlen {(aus NCB)

COLCE ::= (ode Spezifikation (A V BV DV E V OV Y)

VALUE ::= wert({e) der (die) in dem NCB enthalten ist (sind).
Wenr marc davcn ausgeht, dass die Daten auf einem

Bildschirr = Terrinal ausgeqgeben werden sollen, dann muss
man eine Zeilentreite von 72 Spalten voraussetzan.

Cie verschiedenen Codes des MO: Pseudo-Geraetes beleaqgen
folgende Spaltenzahlens

A - CODE = 1 Spaltey/Char.
E - CODE = 1 Spalte/Rit
[ - CODE e 7 SpaltensZahl

{Fuehrendes Blank eingeschlossen)
E - CODE = 12 SpaltensZahl

{Fuehrendes Blank eingeschlossen)
C - CODE := 7 SpaitensZahl
¥ - CODE (fuehrendes Blank eingeschlcssen)

Fuer den Namen der Variatlen, der ja wie vcrdefiniert max. 5
Character 1lang sein darf, werden mit " {C] =" 12 Spalten
telegt, Es stehen also fuer die Daten pur ncch 60
SpaltensZeile zur Verfuegung.

rcaraus resultieren fuer die einzelnen Codes folgende
[atenmengen/Zeile.

CCLCE CATENMENGE/ZEILE
AsE €C
i £
E 5

c/y 8
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2. Beschreiltung der Progranme
z.1 Hauptprogqramr NMLIST
Cie Realisierung der Namelist - Routine geschieht durch

mehrere Unterprcgramme, die durch das Havptprogramm NMLIST
riteinander vertunden sind.

In dieser Ercgramm werden zunaechst die letergabe =
Farameter gespeichert. Dann werden die NCB's daraufhin
untersucht, ct sie gueltige Codes nach den TCefinitiscnen 1in
Kapitel 1.1 enthelten.

Nach erfolgreicter Ueterpruefung der NCB's werden die fuer
¢ie Ausgalke der Daten notwendigen Parameter in die
nachfolgend defirierten Fegister geladen.

FO ::= EBcirter auf FMTBUF (Kapitel 2.1.2.1)
F1 :z:= Fointer auf PARBUF (Kepitel 2.1.2.1)
FE2 ::= Fcinter auf NCB = LISTE

E3 ::= Ecinter auf FCB (Kapitel 2.1.1.1)

Nun werden die Frogramme KAME und DATA aktiviert, die fuer
jeden NCE den Formatstrinc, sowie die Parameterliste
erstellen.

sind alle NCE's formatisiert, werden die beiden Buffer
FMTEUF und FARBUF an den MO: ACP uebergeben und es wird ein

CUTEUT produziert. In Attaengigkeit vcr Parameter 2 beim
Aufruf des PFrogramms, wird nun entweder das Programm fteendet
{Parameter 2 = () oder in den INPUT - Teil verzweigt
{Parameter 2 = I).

Im INPUT = Teil wird das Prcgramm GETLNE aktiviert, das die
weitere Verwalturg fuer die Fingabe von Daten ueterninomt.
Nach Rueckketr aus GETLNE wird athaengig vor C = BIT im
Erogram Status Word entwecer das Progranmm beendet (C = 1)
oder ein weiterer CUTPUT produziert und der INPUT = Modus
aufrecht erhalten. (C = 0)




z» 1.1 Definiticn der Konstanten

2z« 1.1.1 Lefiniticn des Format -

BEZUGS = Blockes (FCB)

12

Tieser Elcck wird tenoetigt,um den Format - Strirg nach den
MC: ACP's zu konstruieren.

Tefinitionen des

e, +
| 1 i N i
| mmmm e e |
! v i - i
fmmmm e |
| [ 4
|~ e e |
1 1 1
| mmm e |
| | |
| e e
| | (
- e |
[ | i
| e |
| [ 1
e —— +

-"gN" wird tenoetigt fuer eipnen CR und

-"yn jst variatler Code = Counter

-n=n yird tenoetigt fuer den Variatlen

(NRME [C] =)

LF

- bhamen

-die folgenden 1z Elanks sind fuer die Tabullierung ein=er

Folgezeile
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2s 1.2 Definition der Variablen

20 1.2.1 Tefiriticn der Buffer - Bereiche

a) FMIBUF

Buf fer fuer die Aufnahme des Format = Strirgs.

C[ie laenge wird zunaechst festgelegt auf: 100, BYTES
k) EAREU}

Fuffer fuer die Aufnahme der Adressen vor ASCII = STRINGS
und fuer die Aufrahme der LCaten.

Lie [aenge wird zunaechst festgelegt auf: 100. WORDS
z2.1.2.2 Tefiniticn der Varialklen PURP, VCB und ABC

[iese drei Variablen werden benoetigt, um die Uebergabe -

Farameter teim Aufruf von NMLIST zu speichern.

2.2 Uebersicht Unterprogramme OUTPUT

=NA¥E - RCUTINE
=L21A - ECUTINE
-TRE = RCUTINE

-Ch = ERQUTINE
~FARBUEF = CONTRCL (EARCTK) = ROUTINE
-FMTBUF = CONTRGL (FMTCTR) = ROUTINE
-CMCT = ERCUTINE

-{CGIC = ROUTINE
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2¢2.1 NAME = ROUTINE

Ciese Routine konstruiert den Teil des Format = Strings, der
fuer die Auscate des Variablennamens notwerdig ist.

STEING: "IVA[C] ="

NT =
::= Code analoc 1.1

F
C
Ausserdem wird die Adresse des Variablennanenrs an den PARRIIF

uetergeten.
Tie Adresse ist: NCB + 2

Folgende Farameter werden in dieser Routine gektraucht:

aktueller Pcinter auf FAEBUF
aktueller Pcointer auf FMIBUF
Pointer auf aktuellen NCE
Fointer auf FCEB

P =RN FU S Y

.

Vor der BRildung des PFMT = STRINGS und der Uebergabe der
Adresse des ASCII = STRIMNGS an den PARBUF muss der
verfuegtare Speicherplatz ven PARBOF und FMTBUF getestet
werden.

Cie Yindestgroessen sind:

FMTEUF > ¢ EYTES AB

{R1l

PAREUF > 2z WCRLS

AW

Lazu werden die Routinen FARBJF - und FMTRBUF - CONTECL
aufgerufen.

Uetergate-tarameter sind:
AB und A%, scwie die unter 1., und 2. genannten Parameter,

Cie NAME = RCUTINE beginnt mit einenm Aufruf der
CE = ROUTIME.

Uebergate - EFaraneter sind:
Aktueller Ecinter auf FMTIBUF
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2 2.2 DATA - RCUTINE

In dieser Foutine wird der fclgende FMT - String erstellts
FMT = STEIMNG ngvcn
V 3= eine ?7ahl zwischen 1...€0 fuer A - COLE

1..- E fue[ D - COEE

... 5 fuer E - COILE

... € fuer O = COLE

C := Ccdeteschreitung A,L,E cder O

Ausserder werden die entsprechenden Daten aus dem NCB in den
FAFEUF kcriert.

Bencetigte Farameter
1. aktueller Pointer auf PAREUF
2. 3aktueller Poirter auf FMTEBRUF

3. Ecinter auf aktuellen NCP
4, Fcinter auvf FCR

Analeg 2u Z.2.1 muss auch hier zunaechst der verfuegthtare
Speicher ermittelt werden, TLazu muss der Speicherbedarf aus
den Croessen M und Code {keide aus NCB) berechnet werden.

Der Speichertedarf liegt in ¢en folgenden Grenzen:
FMTBUF 2 3 BYTES AB
FARBUF > Z...9 WCRDS AW

Un den verfuegkaren Speicherplatz zu ermitteln werden die
Foutinen ERFEUF - und FMTRUF = CONTROL aufcerufen.

Uebergakte = Fararmeter sind:
AW und AB, scwie die unter 1. und 2. genarnten Parameter.

Imn weiteren Verlauf wird  untersucht, ¢t nozh mrehr Daten
anszugeten sind. Ist das der Fall, wird das Untergrogranm
TAB = RCUTINE aufgerufen.

Uebergate - Farameter sind:
Cie unter 1., und Z. genannten Parameter

Steten keine weiteren Caten zur Ausgabe an, wird die Routine
verlassen und ins Hauptprogramm NMLIST zurueckgesprungen.



2.2.3 TAE - FOUTINE

Sind in eirem NCE mehr Daten, als in einer Zeile ausgejeten
werden kcenren, so nuss die Folgezeile it 12 Blanks
teginner. [ie Formatisierunc dafuer wird in diecer Routire
erstellt.

FMT = STEIMNCG: WRYAM

Cieser String mucs in den FMTBUF gebracht werden. Ausserdenm
muss die Adresse des ASCIT - STRINGS (FCB+4), der die 12
Blanks enttaelt in den PARBUF geladen werden.

Folgende Farameter werden in dieser Routline gelbraucht.
1. aktueller Pcirter auf PAREUF

z. aktueller Pcirter auf FMTEONF

3. Ecinter auf ECE

Vor fFrstellung des Strings urd vor dem Speictern der Adresce
im FARBUF nruss die verfuegbare 35peichergroesse ermittelt
werden.

Speichertedarf

FMTRUF > I BYTES = AB
PAREUF > <z WOFLCS = AW
Tazu Aufruf der FARBUF - und FMTBUF - CONTRCL - Eoutinen.

Cebergyaterarameter sind:
AW, AB, Farameter 1. und Z. {siehe oben)

Wwird diese Rcutine aufgerufer, so ruft sie zunaechst =seltst
die Ck - RCUTINE auf.

letergaterarameter sind:
Fointer auf ICP und Parameter 2Z. {S5.0.)
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2.2.4 CF = ECUTINMNE

Cie erste Formatisierung ist fuer jede Zeile ein CR und [F
Befehl. Ties wird im MO: ACE durch folgenden FMT - STRING
realisiert.

FMT = STEIMC : nEN"

Nach Pruefen des verfuegtaren Speicherplatzes im FMTBUF,
wird die Fcrmatisierung durchgefuehrt und in das rufende
Frogramm zurueckcesprungen.

Eencetigte Farameter
1« Ecinter auf FCE
Zz» aktueller Pointer auf FMTEUF

Eencetigter Speicher:
FMTEUF = > 2 EXTE = AB

tetergate - EFarameter sind:
AB und der unter z. genannte Parameter

2s 2,5 FMTEUF = CCNTROL

Lie FRoutine Lerechnet den verfuegbaren Speicherglatz im
FMTEUF und entschkeidet, ob die Kontrolle direkt an das
rufende Frograme zurueckgegeten wird, oder ob zunaechst der
tisher kcnstruierte OUTPUT ausgegeben werden =cll. Cie
Berechnung des verfuegtaren Speichers erfolgt nach:

U=1T%#1>»1-2P

U := Umfano des verfuegbaren Speichers in EYTES

T := Adresse des Speicheranfarngs

I := Laenge des Speichers in BYTES

F := aktueller Pcinter auf FMIBUF

Cie oten teschriebene Entscheidung haengt akt von der
Eeziehung: U > AB

AB := aktueller Speichertedarf in BYTE
Eencetigte Farameter:

1. AE

Z. aktueller Pointer auf FMTEUF

Ist U < AF wird die CMOT - ROUTINE aktiviert.
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Z.2.6 PEFEUEF - CCNTROL

Cie Aufgalte cieser Routine ist analog zu FMTBRUF = CONTROL.
Ler verfuegltare Speicherplatz wird hier dJedoch Lestimrt
durchs

C =T + L - EB) /2

U := Umtang des verfuegltarer Speichers in WOEDS
T,L,F 2= analog Z.z.5

Cie zu treffende Entscheidunc haengt ab vor: U

v

AW
AW := aktueller Speicherktedarf in WORDS

Fencetigte Ferameter:

T AW

2., aktueller Pointer auf PAREBUF

Ist U < AW wird die CMCT - ROUTINE aktiviert,

Z.2.7 CMGT = ROUTINE

Fiese Fcutire wird 1imrer dann aufgerufer, wenn der FMTRIDF
cder der PAFREUF richt mehr gross genug ist, die anstehenden
Caten aufzurehmen, oder +wenn keine Daten mehr vorhanden

gsind. Ter FFMTBUEF wird mit einer tinaeren Kull atgeschlossen
und die Avsgate der LCaten erfolgt dann ueber den folgenden
Yakrcaufruf:

MCU1TEsS ®LUN,*FLG,4I0ST, #FMTBIF, 100.,#PARRBUF

Nach Beendigung der Ausgate werden die aktuellen Pcinter der
teiden BPuffer aut ihre Anfangsadressen gesetzt.

Fenoetigte Farameter:
1. aktueller Poirnter auf FMTEUF
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2.2.8 LCGIC = ROUTINE

Diese FRoutine wird immer dann von DATA aufgerufen wenn der
Code im KCB gleich B ist. Das durch den Wert von M
selektierte Bit wird getestet, und je nach Zustand des Bits
(0s1) wird ein Fointer auf FALSE oder TRUE im PARBUF
gesreichert. Ausserdem wird in den FMTBUF die Sequenz "%aA"
geschrieten, -

Fencetigte Farameter sind:
1. EFcinter auvf FMIBUF
Zz. Fointer auf EBRAKEBUF

. Ecinter auf ECE
4y, Fointer auf NCE

Z. 3 Uebersicht Unterprogramme INPUT
=-GETILNE -INPOT -.TPARS {PARSNP¥)
Z2.3.1 GETILNE = RCUTINE

Tiese Routine arteitet als Hauptprogramm fuer die Eingate
von Daten. In ihr werden die ERoutinen INPUT und .TPARS
aufgerufen.

.TPRFS ist eine FSX = ROUTINE, die es erlaubt einen Parser
fuer jede teliekige Syntax zu konstruieren. Weitere
Infermaticnen ueter .TPARS kcennen dem Manual RSX-11D Systen
Felease Notes Version € entncmmen werden,

Fuer der Avfruf éer Routine INPUT wird das Register E3
gelcescht cder negativ geladen.

F3
E3

0, wern es der 1. Aufruf ist
-1, wenn es der 2. ... 0. Aufruf ist

Fuer den Aufruf der Routine .TPARS werden fclgende Parameter
in die Fegister F2 und R5 geladen.

R2 enthaelt die Adresse des Keytables (NMLEKTB)

E5 enthaelt die Adresse des Statetables (NMISTB)




23.1.1 Cefiriticn der Variatlen 3IGHN

Ciese Variatle 1ist ein Flag und wird in GETLNE definiert.
Sie wird nach Rueckkehr aus .TPARS heraufgezaehlt und =zeigt
an, dass €< der z. ... N. Aufruf dieses Programms ist, Ist
SIGN negativ, =0 bedeutet ¢as, dass der Fuecksrtrung in das
Module NFLIST und nicht ins rufende Programm erfolqgen soll.

¢e 3.2 INEUT = KOLUTINE

Tiese Rcutine liest eine Zeile INPUT wvcm Terminal oder
indirekten Comand=File «ein. Dies geschieht mit Hilfe der
Foutine GCKL.

Ausserdenr werden die Anfangsadresse und die Laenge der
€eingelesenen Zeile in die Register R4 und F3 geladen. Diese
Farameter werder in der ©Foutine .TPAKS tencetigt., Ter
Lesetefehl wird rur damn ausgefuenrt, wenn F3 7Jleich oder
kleiner &ls ( ist.

INFUT wird von der Routine GETLNE aufgerufen., Ferner wird
sie von der Foutine PAESNM 3ufgerufen, wenr eine Transiticn
abgearbeitet ict, um v<orhandene BLANKS oder TARS zu
eliminierer.

2.3.3 .1FRFS - ECUTINE (EARSNPW)

Ciese Fkcutine enthaelt nreten dem Statetable fuer i1

treschrietere Eingate = Syntax {Kapitel 1.4) die
entsprecherden Actionroutiner

®

-ASCII =CNTACT =CCUMNT -DATE
-EREKCE =EXEC =INLEX -LOGICL
=-NAM =SETELG =-SETV2Z -SYPTE1
-SVETF ¢ =SVETE3 -SVTXT -TEXT

=VECACT =-VICIOK
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2.4.1 ASCII
Liese Routine wird von PARSNF aufgeruten, wenn nach dem "=
- 2eichen ein ASCII - STEKIKG oder eine Oktal=-Zahl in der
eine Stelle > "8" enthalten ist erkannt wird, Ferner kann

cie von der Rcutine DATE ektiviert werden. Sie dient zur
Verarbeiturg von Caten, die im A-CCDE der MOT leschrieten
sind. Cer gqefundene Character wird zur Variablen TENF
transferiert.

cind die Laten des NCB's, der gerade im Zugriff steht von
COLE=TYF F, wiré¢ die Anfargsadresse und die [Laenge des
Strings nach STPT und WILCTH gemoved. Diese Parameter werden
zur Convertierung von ASCII-STREING zu Real = C[arstellurg
tencetigt.

Bei dem Auftreten von Fehlern wird nicht zur rufenden
Frogran®, scndern zur FRoutine NMLMSG verzwelgt. LCie
moeclichern fehler sind:

1. Cater des NCE's sind nicht vom CODE=TYP A oder E
Zz. Laten vcm Typ A, gefundener String
jedcch laenger als 1 BYTE

In dieser beiden Faellen werden die entsprechenden
Fehlerccdes in das Register 1 geladen wund NMIMSG wird
aktiviert,

2. 4.2z CNTRCT

liese Rcutire ist keine Action Routine. Sie arkeitet als
Sutroutine und wird vom Prccramm EXEC aktiviert,wenn die
Variable BEFET ungleich 0 ist.

Folgende Farameter werden benocetigt:

aktueller Pointer auf NCB (SVR1)

aktueller Boirter auf den Catenbereich ées NCB 's (SVDAT)
3, aktueller Umfang des Catenbereichs {(NWRT)

4. Wiederhclungs=Faktor (REPET)

t, aktuelle L[ate (TEME)

3N
° .

Tie in Klammern angegebenen Namen sind die variatlen, in
denen die jeweils queltigen Werte gespeichert sind.




[
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Cie Varialtle TEME wird REPET mal in den -“eweils aktuellen
Speicherplatz inm Catenbereich des NCB geschrieben,wotei der
Pointer auf den Datentereich (R2) jedes ral um z
incrementiert und die Variablen NWRD und REPET um 1
decrementiert werden.

Beim Aufteten eines Fehlers wird nicht nach EXEC
zurveckgesgrungen sondern die Routine NMLMSG aufgerufen. Es
koernen fclgende Fehler auftreten:

1. FEPET ist negativ
2. Latentereich des NCE 's zu klein

Es werden die entsprechenden Fehlercodes in R1 geladen und
NMLMSG wird aktiviert.

<+ 4.3 CCUMNT

Ciese Routine wird von ,L,TPARS aktiviert, wenp ein "a"
gefunden wurde. Sie kcpiert den Repetition=Faktor, von TENMP
nach REFET wund gibt nach Aufruf der PRcutine INPUT die
Kontrolle an .TP2RS zurueck.

Tritt eir Fekler im Atlauf ein, so witd wieder NMLMSG
aufgerufen. Moeglicher Fehler ist:

e ir TEME steht eine REAL - Groesse

2.4.4 CATE

TATE 1ist eine Action = Routine, die immer dann von ,TPAEFS
aufgerufer wird, wenn eine Zahl 1m Input gefunden wurde,
Piese 28kl 1ist unter der Variablen .ENUMB in Ltinaere:
Carstellung gespeichert. Die€ Laenge der Zahl , 4. h. die
Anzahl der Stellen 1ist in LESTCN gespeichert. Beide
Variablen =ind in .TPAES definiert und werden in diesen
Ercgrammp avscewertet.

[ie Haurtaufgakte des Frogramms ist es, die gefundene Zahl
von PNUME nach TEMP zu transferieren und cegebenerfalls zu
negierer. (IEPrE ist eine Variable zur Zwischen -
Speicherunc¢ ces cerade gefuncdenen Wertes.)

Weitere Aufgakten sind akhaencig vom Code der 1im aktuellen
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NCB definiert ist, und vom nachfojenden Character im Input.
[iese Aufgelen singd:

7« Rufruf vcn ASCII, «enn

a) der Ccde des NCE vom Typ A ist und
t)der raechste Character kein "&" ist

. Speicherr der Laenge der gefundenen Zahl, sowvie
[er Anfangsadresse in WILTH und STPT, wenn

a) der Code des NCE vem Typ E ist und
t) der naechste Character kein "x" ist

In teiden Faellen wird die oben beschriebene Hauptaufgate
nicht auscefuehrt

2. 4.5 EFECE

Tiese Routine ist ein ERBOR = EXIT fuer .7TPARS. Sie rTuft
die Foutire NMLMSG auf und uetergitt als Parameter in R1 den
Fehler - Ccde.

Zz.4.6 EXEC

EXEC 1ist eine Action - Routine, die von .IPARS aufgerufen
wird, wenn ein "," oder "3;" cefunden wurde. Aufgate dieser
Foutine ist es den Term, der zwischer einer der unten
beschrieteren Kortinationen von Trennungszeichen stebt, Zu
vererkeiter.

Foegliche Kombinetionen:

= TERHM
s TERM

= TEEM ,
. 1EEM ,

se @0

Tie Art der Verarteitung haengt von verschiedenen Kriterien,
die nachfclgend teschrieten werden, ab.

1. Pufruf der Ccrovertierungs=Routine RCI3
wenn STET # 0 ist

tebergate - Parameter sind:
a) Laence des zu konvertierenden Strings (WIDTH)
) Adresse des Strings (STPT)
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c) Laerce der Fraktion (LSPEC)
d) Flag wenn Exponent vorhanden (PSPEC)

Z. Aufruf vcr CNTACT, wenn REPET # 0 ist
3. Aufruf vor VECACT , wenn FLAG # 0 ist

4. Tospeichern der Date von TEMP zum aktuellen Speicherplatz
im NCE unter FKorrektur der Variablen SVIAT {das ist der
Ecinter auf den aktuellen Speicher) und NWED
{Cas ist der aktuelle Umfang des Speichertereichs).

2. 4.7 INLCEX

INCEX wird von .TPAES aktiviert, wenn fclgende Sequenz ir
Input gefurden wird:

NPMEOO(N) = A <CR>
In dieser Foutine wird N code-spezifisch ungewandelt und der
aktuelle EFcinter fuer den Catenbtereich (SVLCAT) anf den
gewuenschten Speicherplatz gesetzt.

Ferner wird kontrolliert, ot der Pointer dann noch innerhalkb
des Datentereichs fuer den aktuellen NCE liegt. Ist das
nicht der Fall, wird nack NMLMSG verzweigt und ein
Fehlercode gesetit.

2. 4,8 LCCICL

IOGICL ist eine Subroutine, d4ie von DATE aufgerufen wird,
wenn der Ccde im NCB gleich E ist. Je nach Eingate wird das
durch M cselektierte Bit auf 0 oder 1 gesetzt. Tritt ein
Fehler auf, wird ein Errcr=Code gesetzt und NMLMSG wird
aktiviert.

Poecliche Feller sind:

1. Input uncleict C oder 1

2. 4.5 NAM

NAM wird ven .TP2ES aufgerufen, wenn am Anfang des Input -
Strings cder nach einem ";" ein ASCII = String gefunden
wird. Ler Name wird in der MB-Liste gesucht und es wird
kontrolliert, ot der Strirg nicht laenger als 6 Character
ist. Auscerder wird ein Pointer auf den Anfang des
Tatenbhereichs gesetzt (SVLCAT) und der Umfang des



Latenbereichs terechnet (NWEL).

Tritt ein Fehler auf , werden die entsprechenden Fehlercodes
gesetzt und NMLMSG wird aufgerufen.

Yoegliche tetler sind:
1. hame laenger als 6 Character
z. Name nicht in der NCB - Liste

z.U4.10 SETELC

SETFLG wird immer dann aufgerufen, wenn im Input = String
nach eirem Semikclon eine Leerzeile eirgegeben wird. Es
wird ein Flag gesetzt und die Routine INPUT aufgerufen.

2. 4,711 SETNZ

SETVZ wird aufgerufen, venn nach einem "=" oder "," ein "="
gefunden wird. Fs wird ein Flag gesetzt um anzuzeigen, dass
die folgende Zehl negiert zu interpretieren ist. 1Ist der
Code vom 1yp E, so wird die Foutine SVPTR1 aufgerufen.

zeli412 SVETIHY , SVPTRZ , SVPERA3

Ciese drei EKcutiren dienen dazu, die notwendigen Parameter
fuer die Kcnvertierungs = Rcutine RCI$ zu definieren.

Liese Parameter sinds:
1. STPT ::= Adresse des zu kcnvertierenden Strings

Z. WIDTH ::= lLaerge des zu kcnvertierenden Strings
3. L[SPEC ::= Laenge der Fraktion
4, ESPEC ::= Flaq fuer Exponent

Feir Auftreten von Fehlern wird NMLMSG aktiviert und ein
Fehlercode gesetzt. Moeclicte Fehler:
1. Ccde nicht gleich E

24,13 SVIXT

SVTX1 wird aktiviert, wenn im Input-String ein Hochkoma nach
einem "=" cder einem "," gefunden wurde. [ie Adresse dieses
7eichens wird aespeichert und die XKontrolle an das rufende
Frcgrame zurveckcegeben.




7. NML == C2TA FMUST BE ASCII

“€s wurde €in numerischer Wert eingegeben,
die Daten des NCF sind jedoch vom Typ A

8. MML == NZIME NCT FOONCL

-der geforderte Name ist nicht in der ¥NCB=-{iste enthalten

9. NML << NEGATIV VECIOE

-in der Sequenz ! : B ist A > B

10. NML == BAL SYNTAX

=“im Input wurde e€in Syntax Error erkannt

11. NML -- VECTOF CONTAINS NCN ALPHA-NUMERIC CHAR.

=Innerhallt eines Vectors von ASCII Zeichen liegen
nicht alpha=numerische Zeichen {(z. B.: 0 z Z)

12. NML == VECTCF MAY NOT RF FEAL

-in der Sequenz 2 : B ist A cder B eine Real-Groesse

13. NML =-=- CCUNT MAY NCT BE FEAL

-in der Sequenz ? % B ist A eine Real-Groesse

14, WML == NBME LCNGER TEAN 6 CHARACTERS

~der eingecetene Name einer Variablen ist laenger
als 6 Character

15. NML == E2L SYNTAX FOR REAL

-bei der Fingate einer Real-Croesse
ist ein Fehler aufgetreten
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16. NML == BRAL SYNTAX FOF ASCII
-bei der Fingale eines single ASCII Zeichers ist
ein Fehler sufgetreten
17. NML == NC EEZL IN THIS NCR
-die Eingate ist vom Typ REAL, der NCB hat jedoch einen
anderen Ccde 1Ty
18. NML == CNLY C OR 1 ARE ALLCWED FOR LOGICAL INPUT

-btei einer Veriatlen vcm Tyg B
war die Fingate picht 0 oder 1
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